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Contexto de la experiencia

Proyecto: “Tecnologias Inmersivas”

Marco: Practica Social Educativa - UBA
Produccidn de una pieza interactiva en formato 360°
Poblacién a atender: estudiantes de nivel secundario (jovenes y adultos)

Circulacién ampliada: comunidad en general




Fonte: Sanatorio Allende
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Problema abordado

Argentina: el pais con mayor
incidencia mundial de SUH

El SUH es una problematica de salud publica prevenible

Persisten desigualdades en el acceso a informacién clara y confiable
La prevencién exige comunicar practicas de cuidado de forma accesible
El proyecto busca contribuir al derecho a la salud y una educacidon de

calidad (ODS 3y 4).

27h & 28th GUUst 2026 | Buants Alres - Argenting



~ .UBAACADEMICA .UBAcitep

| . International Sindrome Urémico Hemolitico: una cuestion de soberania alimentaria.
E ’ Solidarity Campo de conocimiento: Ciencias naturales y de la salud.
Service-Learning Programa: Enlace UBA
.J Conference ] —
Contenidistas: Y
o Ignacio Julio Idoyaga - Jorge Esteban Maeyoshimoto
y +

Participaciones:
« Hospital de Clinicas
@ Pasillo:
Jorge Cayetano Petersen - Bruno Perez - Daiana Mariel Alessi - Romina Fretes - Diego Seltzer
o Laboratorio Bacteriologico:
Carla D. Alvarez - Florencia Andrea Monguelos
o Cocina:
Fernando Gabriel Capuya - Luis Marcos Torrez - Cecilia Denise Novoa - Jorge Esteban Maeyoshimeto
* FFYB
@ Laboratorio Bromatelogico:
Sabina Baroni - Luciana Grifes Paisan

. en lacaci ¥
@ Hespital de Clinicas: Carolina Entrocassi
© Facultad de Farmacia y Bioquimica, laboratorio bromatologico:
L Alfredo Gallego. Guadalupe Garcia Lopez y Maria Susana Fartunato y
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Uso de tecnologias inmersivas como
mediacién educativa

El formato 360° permite una experiencia
mMas proxima y situada

Favorece la atencién y la comprensidén
de contenidos complejos

X Acerca situaciones cotidianas, clinicas y
cientificas




Produccion

- Primera jornada: escena en una
cocina

- Representacion de
contaminacién cruzada: carne
cruda, carne cocida y vegetales

« Inclusidon de una muestra de
carne como hilo narrativo

- Conexién entre hogar, hospital y
laboratorio
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Participacién estudiantil

- Estudiantes de grado participaron
activamente en la produccion

- Organizacidon del set y acompanamiento
de escenas

- Preparacion del laboratorio de
microbiologia

- Desarrollo de capacidades
comunicacionales, cientificas y
colaborativas
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Aprendizaje-servicio solidario

« Produccion de un recurso educativo con
finalidad social

- Articulacién entre formaciéon
universitaria y necesidad comunitaria

« Traduccidn de conocimientos
especializados a un lenguaje
accesible

- Integraciéon entre aprendizaje,
servicio y compromiso social
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Service-Learning

Conference

« Fortalece la alfabetizacidén en salud

« Promueve la educacidon cientifica
ciudadana

« Articula universidad, comunidad,
tecnologia y salud

- - Favorece el trabajo interdisciplinario e
' intersectorial

- Amplia la circulacién social del
conocimiento
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La experiencia muestra que las
tecnologias adquieren sentido
educativo cuando se integran a
propuestas pedagdgicas

orientadas a problemas reales,

con finalidad social y
~compromiso con el derecho a la
salud y al bienestar.




Much.as gracias!
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